
Í. AVAtOht HItt RISPOI{DE ì
Cari Amici, siamo ormai in piena primavera e, insieme a

piante ed aìberi, "fioriscono" un po' dappertutto iniziative,
tornei e manifestazioni in cui sono sempre ben rappresenta-
ti anche i wargamers. Purtroppo però a livello organizzati-
vo continuiamo ad essere sempre piuttosto carenti, proba-
bilmente per la mancanza di un ORGANISMO CENTRALE
e del relativo appoggio da parte di importatori e costrutto-
ri (e della loro rete commerciale, da sfruttare per ampliare
la nostra base). Sembra addirittura che, da questo punto di
vista, si stia cominciando a tornare indietro: sono infatti in
molti, aÌmeno a giudicare dal tono di tante lettere che mi ar-
rivano, a lamentarsi per le carenze e la scarsa credibilità
delle varie iniziative promosse per diffondere il nostro
hobby e che rischiano invece di "afîossarlo". A questo punto
però vorrei rispondere chiarendo alcuni punti:

- TORNEO AIGI DI DIPLOMACY: ho ricevuto proprio
in questi giorni una lettera del presidentePetrozzi, il quale
mi ha confermato che tutto procederà regolarmente e che
c'è stato solo qualche problema organizzativo.

- TORNEO MASTERS: è ancora sempre ben vivo e ve-
geto, e mi stupisco che ci sia ancora qualcuno che si diverta
a spargere voci disfattiste o "de profundis" troppo affretta-
ti, invece di sostenere con i fatti la nuova Segreteria (scrive-
re a Roberto Flaibani CAS POST 43 00100 Roma centro); è
chiaro che prendere in mano un organismo abbastanza com-
plesso come il TM non è cosa facile, ma dovrebbe essere
proprio in questi momenti di "transizione" che si vedono la
vera forza di un organismo e la fedeltà dei suoi iscritti.

- ARBITRI PER PARTITE POSTALI DI GRUPPO: sì,
è vero, qualcuno non si è comportato troppo correttamente,
qualcun altro è "desaparecido" improvvisamente, però ora
si è cercato di dare un po' ordine creando un organismo na-
zionale (AID c/o Paolo Carraro via Circonvallazione 4 -

41054 Marano S.P. - MO) che provvederà al controilo ed al-
I'unificazione del gioco, alio smistamento delle richieste ed a
fornire... valide riserve nel caso di qualche defezione.

- ASSOCIAZIONE NAZIONALE BOARDGAMERS: aI
momento Ín cui scrivo non ci sono novità, soprattutto a
causa degli impegni personali degli organizzatori che hanno
costretto a raìlentare lo studio ed il lancio. Dopo aver rista-
bilito tutti i contatti del caso provvederò ad informarvi di
cosa bolle in pentola.

- CONVENTIONS: dopo ii buon successo di Pavia, e sul-
I'onda deÌl'entusiasmo suscitato, sono continuati i contatti
per rinnovare questi raduni; per quel che mi risulta ne sono
già alio studio almeno due. a Verona ed a Modena. Il proble-
ma principale è, come sempre! quello di trovare un ailoggio
a tutti i partecipanti; I'ideale sono i collegi universitari, gli
ostelli o alíre attrezzature del genere, ma in tal caso ii pe-
riodo da scegliere deve essere forzatamente quello deile va-
canze scolastiche. Vi informerò comunque tempestivamente
tramite le pagine di questa rubrica. E ora le lettere:

D-026: sono interessato agli errata corrige ed alle modifi-
che di KINGMAKER; in particolare vorrei sapere come tro-
vare i numeri "monografici" di THE GENERAL dedicati a
questo gioco ed il "variant kit" relativo.

Michele Stangarone - Firenze
R-026: il "uariant kit" indicato dal lettore consiste di 25

nuoue carte EVENTI (più altrettante "bi.anche" per ulterio-
ri modifiche, magari per cose... fatte in casa) e d,ue pagine di
spiegazi,oni, completate da alcune nuoue regole opzionali. Il
numero monografico di GENERAL dedicato al gioco è il
VOL llt/z (che comprende una ca'rtina ridotta con la num+
razione delle aree e le regole per iI gioco postald. Sul VOL
17/5 inoltre è possibile trouare un altro artícolo di "studio"

per Ie tattiche del gioco auanzato.

D-027: siamo due fratelli e da un mese siamo in possesso
del gioco VICTORY IN THE PACIFIC. IÌ motivo della no-
stra lettera è semplice: non siamo riusciti ad interpretare
bene le regole di gioco incluse... omissis.

Maurizio Petta - Pontecagnano (SA)
R-07t seguiaano due pagine dattiloscrítte in cui pratica-

mente si chiedeua di rtspiegare buona parte del regolamen-
to, allegando possibilmente un esempio di partita gíocata.
Come si fa a rispondere, 'in questi cas'i, che occorrerebbe
una lettera forse più lunga del regolamento stesso? E quan-
to tempo occorrerebbe per scriuerla? Si cerca sempre di ín-
stradare un po' chi ci fa richieste d,el genere, però il punto è

un altro; poiché i negozi specializzati e con gente esperta si
possono contdre con le d,ita d,i una rnano... I'idea dei cosid-
detti "giocatori, d'appoggio" nelle uarie reg,ioni continua
forse ad essere la meno pellegrina. Chi se Ia sente 6n fin dei
conti è anche un modo per trouare altri auuersari,/amici) di
dare iI s1r,o nome per le aree non ancora "coper'te" (uedere
PEHGIOCO di, febbrai,d si, faccia uiuo. OK?

D-028: le sarei grato se rispondesse ad alcune domande
sul gioco DIPLOMACY; come dovrebbero comportarsi le
unità nei seguenti casi?

Antonio Jacono - Siracusa
R-028: tutti gli esempi che iI lettore ci,ta s'i ri,feriscono a

casi i,n cui due unità nemiche hanno auuto I'ordine bon o
senzz, appoggi) di m'uouere ciascuna nell'area dell'auuersa-
rio. Premesso che, in caso di parità di, appoggi,, questa è una
classica situazione di STALLO, ecco com,e uerrebbero indi-
cate le mosse da un arb'ítro nei uari casi:
1o caso (GB) A Par-Gua; A bre-APP A Par-Gua

(F) A Gua-Par; A Bor-APP A Gua-Par
20 caso - (GB) A Bor-Gua; A Par-APP A Bor-Gua; A Bre-

APP A Bor-Gua
(F)A Gua-Bor (RIT?); A Mar APP A Gua-Bor

3o caso - (GB)F MAN-Bre;F ATC-APP F MAN-Bre
(D) A Pic-Par; A Bor-APP A Pic-Par A Gua-APP A
Pic-Par
(F) A Par-Pic (RIT?); A Bre-APP A Par-Pie (RIT?).

Le due unità, francesi del 3" caso, non auendo aree tn cui
ritirar si, s ono e l,im,inate.

D-029: dopo più di due anni passati nella vana ricerca di
avversari, sembra proprio che mi tocchi giocare per posta.
Ti prego pertanto di mandarmi tutte le informazioni ieìati-
ve... omissis... e ne approfitto infine per farti un paio di do-
mande su AFRIKA CORPS...

Stefano Gabrielli - Isola della Scala (VR)
R-029: per quanto riguarda il problema degli auuersari

'non uedo che tre soluzioni: (a) mettere un annuncio in uetri-
na nel tuo negozio specializzato, in modo da "muoaere un
po' le acque"; b) oppure mettere un artnuncío su PERGIO-
CO; (c) o infine iscriuerti al Torneo Masters e, tramite ilre-
latiuo notiziario, richiedere un auuersario o più. Quanto poi
alle tue domande, le risposte sono: (1) anche gli attacchi di
"trauolgimento" richiedono I'uso dei rifornirrt,enti (nota che
quel rifornimento può anche essere usato per unità. che,
pas sand,o " s opro," que lle automaticamente e liminate, attac-
cano altre unità, in seconda linea); gli unici, attacchi che
NON richiedono riforniment'i sono quellí a rapporto 1:3 o
peggi.o. Q) Le unità accerchíate e senzo, rifornimenti NON
possono fare attacchi di trauolgimento, anzi NON POSSO-
NO ATTACCARE per níente, ma solo rnuouere aI d.i fuori
delle ZOC nemiche. E con questo anche per stauolta ho con-
cluso. C'iao a tutti!

o. cu.ro. di Pietro Cremona
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