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COURSE DES TORTUES

di Pietro Cremona
Un gioco di corse adattoa bambini di tutte le eta...

Titolo originale : Schildkroetenrennen (Germania)

Tipo : Gioco di percorso

Editore : Winning Moves(per la versione francese e tedesca )
Autore : Reiner Knizia

Anno : 2004

Giocatori : 2-5 (consigliato 5)

Eta : da 5 anniin su

Durata : 10-20 minuti La scatola della versione

Prezzo : 12,95 euro francese.

D’accordo, lo so che KOL & dedicata soprattutto ai giochi per adulti e che
questa "CORSA DI TARTARUGHE” (non mi fate pronunciare il nome in
tedesco che mi va in loop il cervello !!'!) non solo é fatta per bambini dai 5
anni in su ma ha anche vinto il KINDERSPIEL DES JAHRES nel 2005,
tuttavia , credetemi, il gioco € adatto veramente a tutti : i bambini piu
piccoli giocheranno sicuramente per fare avanzare le loro tartarughe il pit
in fretta possibile, ma gli adulti potranno utilizzare meglio qualche utile
strategia e I'arma del bluff (che non poteva ovviamente mancare in un
gioco di Knizia, no ?)

La scatola, nel classico formato quadrato della Winnnig Moves, contiene un
tabellone con un percorso di 10 caselle sulla quale correranno (???) le
nostre bestioline. Completano il tutto cinque tartarughe di legno colorato,
cinque tessere con la “foto” delle tartarughe ed un mazzo di carte.
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Lotta serrata tra
Scopo del gioco & quello di fare arrivare per prima la propria tartaruga tartarughe da corsa!
all’estremita del percorso, in mezzo ad un bel campo di insalata. Le
tartarughe vengono piazzate tutte sulla casella di partenza : poi ad ogni
partecipante viene distribuita, coperta, una delle cinque tessere, la quale
dovra essere tenuta nascosta agli altri per non rivelare il colore ricevuto.

Nessuno infatti dovrebbe sapere chi ¢ il proprietario di ogni tartaruga fino
al momento in cui una di esse tagliera il traguardo.

Le carte sono di tre tipi .

- colorate positive (la tartaruga di quel colore avanza di 1 o 2 spazi)

- colorate negative (la tartaruga di quel colore indietreggia di 1 spazio)
- jolly (la tartaruga in ultima posizione avanza di 1 o 2 spazi)

Ogni giocatore parte con una dotazione iniziale di 5 carte : al suo turno ne
giochera una muovendo la tartaruga del colore corrispondente, poi
peschera un’altra carta dal mazzo . Non sbaglia affatto chi avra trovato
qualche somiglianza col gioco FORMULA MOTOR RACING dello stesso
autore : evidentemente quando Knizia trova un tema interessante ... lo
sfrutta fino in fondo.

Attenzione per0, perché le tartarughe sono animali strani : la prima che
arriva in una casella vuota vi si piazza normalmente ; la seconda invece
sale in groppa alla prima, la terza sale in groppa alla seconda, ecc. Per cui
se un giocatore sposta indietro la tartaruga pili in basso nella fila ...anche
tutte quelle che ha in groppa fanno un passo indietro e viceversa : se
sposto in avanti una tartaruga, tutte quelle sopra di lei avanzano
compatte.

Ovviamente un giocatore non avra mai in mano pil di 1-2 carte del suo
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colore, per cui il trucco sta nel muovere le tartarughe avversarie che hanno
la propria in groppa e fare retrocedere quelle sopra la groppa della propria
tartaruga. Sembra facilissimo, all‘inizio, poi ci si accorge che le mosse si
complicano man mano che si avanza : nelle ultime 3-4 caselle poi si
scatena una bagarre incredibile perché tutti cercano di liberare il proprio
animaletto (per poterlo fare avanzare solo soletto nella mossa successiva e
vincere). Se le tartarughe tagliano il traguardo “in gruppo” la vittoria viene
assegnata quella che sta sotto (dopo tutta quella fatica & il minimo, no ?)

In conclusione ecco un gioco semplice, per bambini o per adulti : difficile
poter giocare a ranghi misti perché i piu piccini sarebbero troppo
penalizzati, a meno che i genitori non diano loro una mano ...
involontariamente, s’intende !!!

PROFILO

PRO

+ Componenti molto colorati e studiati apposta per i bimbi

+ Regolamento molto semplice, chiaro ed accompagnato da esempi
esplicativi

+ Partite molto veloci ma dall’esito affatto scontato (le sorprese dell’ultima
giocata sono all’ordine)

CONTRO

- Il gioco, alla lunga, € un po’ ripetitivo per giocatori esperti

- Le carte sono un po’ troppo “fragili” per le rapaci manine dei nostri
pargoletti e tendono a sciuparsi

VOTI
Presentazione: 7
Testo: 7
Giocabilita : 7

Voto totale: 75 %

L'impressione : un gioco creato appositamente e quindi adattissimo ai
giocatori piu piccini, ma che offre qualche spunto interessante anche ai
giocatori smaliziati. Da provare.
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